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Inledning

Detta dokument innehéller regler, tolkningar och fortydliganden. I forsta hand géller
reglerna i Living Rulebook (LRB) 5.0.

De enda regler, tolkningar och fortydliganden som anvinds édr de 1 LRB 5.0, officiella Q&A-
dokument och de som forekommer 1 detta dokument. Detta inkluderar stycket
“Clarifications” 1 2007 Blood Bowl Rules Committee (BBRC) Rules Review.

Flera punkter kan upprepas flera gadnger under olika rubriker. Orsaken é&r att man ska behdva
leta sé lite som mgjligt ndr man vill kontrollera en regeltolkning.

Andringar sedan forra versionen ér gjorda i rott.



Big Guys

Olika sorters spelare maste exempelvis

genom olika farger pa brickorna eller tydliga

spelpjdser sarskiljas fran andra sorters
spelare. Undantag fran detta kan av
motspelaren medges om det handlar om
exempelvis enstaka Big Guys eller muterade
figurer som pa andra satt dr latta att
sarskilja.

Conceding

De enda géngerna reglerna om Conceding
anvinds dr 1) om ndgon végrar spela fardigt
en paborjad match, eller 2) om ett lag drar
sig ur cupen.

Champions League

Lag som sdsongen innan vunnit en division,
Fury Cup, eller Champions League far
anmélas. Varje coach far bara anmaila ett
lag. Alla lag méter varandra en gang. Inga
slutspel. Normala regler for inducements.
Gate fordubblas, men inte Winnings.
Vinnaren far en Trophy Reroll.

Cup

I hela cupen géller regler for inducements
som 1 cupfinal (inga mercenaries och inga
star players)

Inga av reglerna for Tournaments géller
(LRB 5.0 s 30-33). Istéllet anvdnds reglerna
1 dessa husregler.

Varje sdsong kan, forutom divisionsspel,
dven Fury Blood Bowl Cup anordnas av
ligakommissiondrerna. Till denna far varje
Coach (person) anmadla ett (1) lag. Detta lag
maste dven vara anmalt till en av
divisionerna.

Om antalet anmailda lag gor att det inte blir
en jimn cup-stege (2, 4, 8, 16 osv) rankas
lagen efter Team Value. De lag med lagst

Team Value spelar en kvalomgang for att
fa ner antalet kvarvarande lag till hogsta
mojliga antal f6r en jimn cup-stege (2, 4,
8, 16 osv).

Cupstegen ritas upp av
ligakommissionédrerna fore forsta
omgéngen och varje lags placering 1 stegen
lottas in. Dérefter sker inte fler lottningar.
Istdllet vandrar varje vinnande lag sin
faststdllda vig 1 stegen.

Vinsterna i cupen dr samma som i en
division med samma antal deltagande lag,
med det undantaget att endast de tva lag
som gar till final fir ndgon vinst.

Om ett lag av ndgon anledning inte slutfor
sitt cupspel anvénds reglerna for
Conceding. Laget kan fortfarande spela
vidare 1 sin division.

Winnings och Gate dr fordubblade i
semifinaler och finaler. Man foljer
normala procedurer for att rdkna ut
winnings respektive gate. Nar man har fatt
fram vérdet fordubblar man det.

Star Players eller Mercenaries far inte
anvindas 1 semifinaler och finaler

Divisions
Inga av reglerna for Tournaments géller

(LRB 5.0 s 30-33). Istéllet anvéinds
reglerna i dessa husregler.

I varje division eller 1 forekommande fall
konferens far varje ras representeras av
hogst tva lag. Om fler dn tva lag av samma
ras anméls till en division lottas det vilka
som fér spela. De Coacher som forlorar
lottningen far anmdla ett nytt lag som
maste vara av en ras som det inte redan
finns tvd anmélda av. Om flera Coacher
forlorade 1 lottningen kan detta leda till
ytterligare lottningar om de anmiler nya
lag av samma ras. Alla lag som redan



spelat en sdsong 1 FBBL dr ddaremot
garanterade att fi spela dven om detta skulle
innebaéra att det blir fler 4n tva lag av nadgon
ras, vilket innebar att denna regel endast
géller Rookie.

I samtliga divisioner lottas vem lagen ska
mota 1 sin forsta match som ska vara spelad
inom tvé veckor efter sdsongstart.

Ligakommissionen meddelar for varje
division ett antal hallpunkter (datum) samt
hur manga matcher lagen i divisionen maste
ha spelat tills dess. De lag som inte spelat
tillrackligt antal matcher kickas ur
divisionen.

I alla divisionstabeller rangordnas lagen
enligt foljande:

1. Poidng (Vinst ger 3 podng, oavgjort 1
poang. Vid 6vertid ger vinst 3 podng,
oavgjort och forlust 1 poédng)
TD-skillnad

Gjorda Tds

Casualty-skillnad

5. Gjorda Casualties

Sl el

Divisionernas utforming och spelscheman ar
beroende av antal lag i dem:

2-4 lag Alla moter alla tva génger.

Seriesegraren vinner.

5 lag Alla moter alla en gdng. De
tvd Overst 1 tabellen spelar
final.

6-7 lag Alla moter alla en gang.
Overst i tabellen méter fyran
och tvaan moter trean 1
semifinaler. Vinnarna i

semifinalerna spelar final.

8+ lag Alla moter alla en gang.
Overst i tabellen méter fyran
och tvdan méter trean 1
semifinaler. Vinnarna i
semifinalerna spelar final.
Forlorarna 1 semifinalerna

spelar match om tredje pris.

10+ lag Divisionen delas upp 1 tva
konferenser med hilften av
lagen 1 varje. Dessa spelar
enligt divisions-
instruktionerna ovan.
Eventuella semifinaler
spelas "’korsvis” mellan

konferenserna.

Prispengarna och Gvriga vinster i divisio-
nerna beror pa antal deltagande lag och
fordelas som foljer:

2 lag Forsta pris: 50.000 GC +
Trophy Reroll

3 lag Forsta pris: 70.000 GC +
Trophy Reroll
Andra pris: 40.000 GC

4 lag Forsta pris: 100.000 GC +
Trophy Reroll
Andra pris: 50.000 GC

5-7 lag Forsta pris: Trophy Reroll
8-9 lag Forsta pris: Trophy Reroll
10+ lag Forsta pris: Trophy Reroll

I divisioner dar lagen mots tva ganger
turas lagen om att sdgas ha hemmaplan.
Vid forsta métet sldr man tdrning om vem
som har hemmaplan.

[ Rookie far ett lag inte spela mot ett annat
lag som spelat mer dn tvd matcher mer. Ett
lag som spelat en match fir exempelvis
inte spela mot ett lag som redan spelat fyra
matcher, eftersom det ar tre matcher mer.

Om ett lag inte spelar alla divisions-
matcher i sdsongen straffas laget med -1 i
Fan Factor samt béter pa 100.000 GC.

Winnings och Gate dr fordubblade i semi-
finaler och finaler. Man foljer normala
procedurer for att rdkna ut Winnings
respektive gate. Nar man har fatt fram
virdet fordubblar man det.

Star Players eller Mercenaries far inte



anvandas 1 semifinaler och finaler.

Lag kan anmiélas till olika divisioner
beroende pé lagets Team Value. Observera
att dven skadade spelare ska riknas med i
detta fall, samt att laget efter att det anmalts
inte far spela ndgon trdningsmatch eller gora
nagot administrativt som fordndrar lagets
Team Value forrdn efter forsta divisions-
matchen.

Divisionernas TV-granser ar som foljer:

Rookie Endast helt nystartade lag

som inte spelat ndgon match.

Minor TV 0-1.390.000

Major TV 1.400.000 - 1.790.000
Super TV 1.800.000 —2.190.000
Super Duper TV 2.200.000 —2.590.000
Legend TV 2.600.000 och uppat
Fan Factor

Om ett lag inte spelar alla divisions-matcher
1 sdsongen straffas laget med -1 i Fan Factor
samt boter pa 100.000 GC.

Fan Factor kan aldrig sjunka under 0. Detta
var intentionen med LRB 5.0 men de har
glomt skriva in det.

Gate

Winnings och Gate ar fordubblade 1
semifinaler och finaler. Man f6ljer normala
procedurer for att rdkna ut winnings
respektive gate. Niar man har fatt fram
virdet fordubblar man det.

Inducements

Samtliga inducements 1 LRB 5.0 kan
anvandas.

I LRB 5.0 s 29, andra kolumnen, forsta
stycket, sista raden dndras "or" till "and". En
Journeyman som kops in till laget behéller
alltsd sina SPP och eventuella skills han
fortjdnat under matchen.

Aven Special Play Cards kan kopas som
inducement (se LRB 5.0 s 35-42).

Om en Coach koper ett Special Play Card
far han dra detta kort och se vilket det blev
innan han koper sina eventuella 6vriga
Inducements.

Star Players eller Mercenaries far inte
anvindas i semifinaler och finaler.

Journeymen

I LRB 5.0 s 29, andra kolumnen, forsta
stycket, sista raden éndras "or" till "and".
En Journeyman som kops in till laget
behaller alltsa sina SPP och eventuella
skills han fortjdnat under matchen.

Mercenaries

Star Players eller Mercenaries far inte
anvéndas 1 semifinaler och finaler.

Models

Figurer méste vara mirkta med tydliga
siffror som motsvarar numreringen pa
laglistan ("Team Roster Sheet”). Undantag
fran detta kan av motspelaren medges om
det handlar om exempelvis enstaka Big
Guys eller muterade figurer som pa andra
satt dr latta att sarskilja.

Olika sorters spelare méste exempelvis
genom olika farger pé brickorna eller
tydliga spelpjdser sirskiljas frin andra
sorters spelare. Undantag fran detta kan av
motspelaren medges om det handlar om
exempelvis enstaka Big Guys eller
muterade figurer som pd andra sdtt ar latta
att sdrskilja.

Figurer forutom i lag som spelar sin forsta
sdsong maste vara mdlade med minst
grundfirg och tva farger.



Nya lag

Rookie dr den division dir nya lag anméls.
Normalt dr detta enda sittet att starta ett lag
1 Fury Blood Bowl League.

Ibland kan det finnas mojlighet att starta ett
nytt lag 1 samband med en cup. Ibland kan
en ny Coach fa starta ett lag &ven om redan
aktiva Coacher inte far starta nya lag.
Information om detta ldmnas i varje enskilt
fall av ligakommissionen.

Optional League Rules

Om négot av det som diskuteras i detta
kapitel i LRB 5.0 (s 34) anvénds sa framgér
det av dessa husregler. Om inget annat
anges giller ordinarie regler i LRB 5.0.

Pass Ranges Chart

Som komplement vid de passar dir
maétningen med Range Ruler ger osdkert
resultat infors tabellen nedan. Om osékerhet
rader &r det tabellen som géller. Denna
regelédndring &r en test som ska utvirderas.

Regular Throwing Ranges
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T | Thrower's Square L Long Pass Range
Q Quick Pass Range| B Long Bomb Pass Range
S Short Pass Range

Post-Match Sequence

I LRB 5.0 s 29, andra kolumnen, forsta
stycket, sista raden dndras "or" till "and".
En Journeyman som kops in till laget
behéller alltsa sina SPP och eventuella
skills han fortjdnat under matchen.

Fan Factor kan aldrig sjunka under 0.
Detta var intentionen med LRB 5.0 men de
har glomt skriva in det.

Star Player Points Table dndras till

0-5 Rookie None
6-15 Experienced One
16-30 Veteran Two
31-50 Emerging Star Three
51-75 Star Four
76—-175 Super Star Five
176-300 Legend Six
301-450 Mega Legend Seven
451+ Myth Eight

Pre-Match Sequence

Istdllet for regeln pé s 28 "The Weather"
anvands regeln pa s 20 "The Weather": for
att bestimma védret kastar varje Coach var
sin tdrning och resultatet adderas.

For att avgdra vem som fér vélja att vara
kicking team eller receiving team (LRB
5.0 s 6) kastas tdrning. Den som vinner
tarningskastet sdgs ha hemmaplan.

I divisioner dér lagen mots tva gdnger
turas lagen om att sdgas ha hemmaplan.

Rookie

Rookie dr den division dir nya lag anmadls.
Normalt ér detta enda séttet att starta ett
lag 1 Fury Blood Bowl League.

I varje division eller i forekommande fall
konferens far varje ras representeras av
hogst tva lag. Om fler 4n tva lag av samma
ras anmadls till en division lottas det vilka



som fér spela. De Coacher som forlorar
lottningen far anméla ett nytt lag som maste
vara av en ras som det inte redan finns tva
anmalda av. Om flera Coacher forlorade i
lottningen kan detta leda till ytterligare
lottningar om de anmaéler nya lag av samma
ras. Alla lag som redan spelat en sédsong 1
FBBL ér ddremot garanterade att fa spela
dven om detta skulle innebéra att det blir
fler 4n tvd lag av ndgon ras, vilket innebér
att detta regeltillagg endast giller Rookie.

I Rookie lottas vem lagen ska méta i sin
forsta match som ska vara spelad inom tva
veckor efter sdsongstart.

I Rookie far ett lag inte spela mot ett annat
lag som spelat mer &n tvd matcher mer. Ett
lag som spelat en match far exempelvis inte
spela mot ett lag som redan spelat fyra
matcher, eftersom det ar tre matcher mer.

Roster

Ingen far d6lja sin roster for motspelaren.
Om det anses nodvandigt bor rostern laggas
pa bordet pa sa sitt att den kan ses av bagge
coaches. Lampligast dr naturligtvis att sjélv
skriva ut en roster for motstandarlaget och ta
med till matchen.

Special Play Cards

Aven Special Play Cards kan kopas som
inducement (se LRB 5.0 s 35-42).

Om en Coach koper ett Special Play Card
far han dra detta kort och se vilket det blev
innan han koper sina eventuella dvriga
Inducements.

Spiralling Expenses
Foljande tabell anvénds:
Team Value Expenses
<1.700.000 0

1.700.000 to 1.890.000  10.000
1.900.000 to 2.090.000  20.000

2.100.000 to 2.290.000  30.000
2.300.000 to 2.490.000  40.000
2.500.000 to 2.690.000  50.000
2.700.000 + 60.000

Star Player Points Table
Star Player Points Table éndras till

0-5 Rookie None
6-15 Experienced One
16-30 Veteran Two
31-50 Emerging Star Three
51-75 Star Four
76—-175 Super Star Five
176-300 Legend Six
301-450 Mega Legend Seven
451+ Myth Eight
Star Players

Star Players eller Mercenaries far inte
anvandas 1 semifinaler och finaler.

Team Value

Trophy Rerolls riknas in 1 lagets Team
Value.

Lag kan anmiélas till olika divisioner
beroende pé lagets Team Value. Observera
att dven skadade spelare ska riknas med i
detta fall, samt att laget efter att det
anmalts inte fir spela ndgon tréningsmatch
eller gora nagot administrativt som
fordndrar lagets Team Value forrdn efter
forsta divisions-matchen.

Time Limit

Nar klockan signalerar att fyra minuter
passerat sd far inga fler re-rolls anvéndas.
Vidare far endast féljande goras: armor
och/eller injury rolls, catch, interception,
bounce, throw-ins, och eventuellt
anviandande av skills i samband med dessa
hiandelser. Klockan far stannas vid
regeldiskussioner. Den fér dven stannas



om motstdndaren tar for mycket tid pa sig.
Detta kan gélla exempelvis om

motstdndaren vill anvinda Pass Block och
sitter och funderar en l&ng stund 6ver hur.

Tournaments

Inga av reglerna for Tournaments géller
(LRB 5.0 s 30-33). Istéllet anvinds reglerna
1 dessa husregler.

Trophy Rerolls

Det lag som vinner en Trophy Reroll fir den
tilldelad av kommissionen efter sdsong/cup
och behéller den tills ett annat lag vinner
samma Trophy Reroll.

Trophy Rerolls riknas in i lagets Team
Value pa samma sétt som Team Rerolls.

Traningsmatcher

Traningsmatch kallas alla matcher som inte
ar del 1 det officiella divisions- eller
cupspelet.

Under den tidsperiod en sdsong ar aktiv fér
de lag som inte deltar i ndgon division spela
fem trdningsmatcher. Alla dessa
traningsmatcher méste vara mot olika lag.

Mellan tva sdasonger far samtliga lag spela
fem trdningsmatcher. Alla dessa
traningsmatcher méste vara mot olika lag.

Treasury

Ett lag kan hamna pa negativ Treasury pé
grund av béter enligt beslut av
ligakommissionen eller avhopp frdn
divisionsspel.

Om ett lag inte spelar alla divisions-
matcher i sdsongen straffas laget med -1 1
Fan Factor samt boter pa 100.000 GC.

Weather

Istdllet for regeln pé s 28 "The Weather"
anvinds regeln pd s 20 "The Weather": for
att bestimma véadret kastar varje Coach var
sin tdrning och resultatet adderas.

Winnings

Winnings och Gate ar fordubblade 1
semifinaler och finaler. Man fo6ljer
normala procedurer for att rdkna ut
winnings respektive gate. Nar man har fatt
fram vérdet fordubblar man det.
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