Havoc Blood Bowl Leagues husregler

version Xl

Inledning

Detta dokument innehaller regler, tolkningar ochiyfdliganden. | férsta hand géller reglerraving Rulebook 4
De enda regler, tolkningar och fortydliganden samainvandas ar de iving Rulebook 4 officiella Q&A-dokument
och de som férekommer i detta dokument.

Regeléandringar och —tillagg inleds med kommentaB3DRegelandring” respektive "OBS! Regeltillagg”.

Regeltolkningar inleds med "OBS! Regeltolkning”.43a ar fragor som inte besvaras av reglerna. Trakni galler
tills fragan fatt ett svar i framtida andringariving Rulebook eller officiella Q&A-dokument.

Regeldiskussioner inleds med "OBS! Regeldiskussib@ssa ar fragor som inte avgjorts. Spelare sannhai
konflikter kring dessa fragor ombedes sla tarningtolkning om inget annan dverenskommelse kan uppna

Flera punkter ar har upprepade flera ganger urlder mbriker. Orsaken ar att man ska behova latite som
m&jligt nar man vill kontrollera en regeltolkningom exempel kan namnas att vissa tolkningar stée bhader
"Bouncing Balls”, "Catching the Football”, "Pickingp The Ball” och "Throwing the Football”.

Alla andringar i texten som gjorts sedan den fémsionen ar gjorda med rod text.

Apothecary
* En apotekare kan inte hela skador som uppstaemapelare knuffas ut i publiken. (Se "Apothecsitis. 28, 2:a
stycket)

* En apotekare maste anvandas omedelbart om earepim skadas pa planen ska helas. Spelarenrskgers om
apotekaren lyckas, ligga kvar pa spelplanen. (Smthecaries”, s. 28, 4:e stycket). Med omedelbamans innan
nasta action paborjas. Om det ar motstandaremtuspelaren tar tid pa sig att bestamma sig ortrelspeen ska
anvandas eller ej far klockan tillfalligt stoppas.

Argue The Call

* Reglerna star langst upp till vanster pa sidan 18

Big Guys
* OBS! Regeltillagg: Olika sorters spelare masteregelvis genom olika farger pa brickorna ellerigallspelpjaser

sarskiljas fran andra sorters spelare. Undantagdiedta kan av motspelaren medges om det handlaxempelvis
enstaka Big Guys eller muterade figurer som paaasdit ar latta att sarskilja.

* Big Guys far inte anvanda Team, Leader eller Twogerolls. (Se "Big Guy”, s. 26)
* Big Guys far endast valja Strength skills (omiulie lyckas sla dubbelt). (Se "Big Guy”, s. 26)

Bouncing Balls

* Att fanga en studsande boll ("bouncing ball")idgte samma sak som att plocka upp bollen (*pickipghe ball”).
Att plocka upp bollen &r ndgot man gor nar mantifautan dar bollen ligger. Att fanga en studsarmbll &r nagot
man gor nar bollen studsar ("bounces”) till derardéir man star. (Se "Picking Up The Ball”, s. % dtycket samt
"Bouncing Balls”, s. 14)

* Om man passar ("makes a pass”) men bollen intgdé av en medspelare - fore eller efter eventstldsar - sa
blir det turnover. (Se "Turnovers”, s. 8, pkt. 3)



* Det réacker inte med att misslyckas fanga en studs boll for att det ska bli turnover. (Se "Tura/, s. 8)
* Man maste forsoka fanga en boll som studsaruiin dar man star. (Se "Bouncing Balls”, s. 14)

* Att misslyckas med att plocka upp bollen innehénover, oavsett om ndgon annan spelare lyckamfdan nar
den sedan studsar. (Se "Turnovers”, s. 8, pkt. 4)

Catching The Football

* Man maste forscka fanga en boll som landar imatar man star. (Se "Catching The Football”, s.114,stycket)

* Att fanga en studsande boll ("bouncing ball")idgte samma sak som att plocka upp bollen (*pickipghe ball”).
Att plocka upp bollen &r ndgot man gor nar mantifautan dar bollen ligger. Att fanga en studsarmbll &r nagot
man gor nar bollen studsar ("bounces”) till derardéir man star. (Se "Picking Up The Ball”, s. & dtycket samt
"Bouncing Balls”, s. 14)

* Om man passar ("makes a pass”) men bollen intgdé av en medspelare - fore eller efter eventsgldsar - sa
blir det turnover. (Se "Turnovers”, s. 8, pkt. 3)

* Det racker inte med att misslyckas fanga en stude boll for att det ska bli turnover. (Se "Turam/, s. 8)
* Man maste forsoka fanga en boll som studsaruiin dar man star. (Se "Bouncing Balls”, s. 14)

* Om man misslyckas med att fanga bollen nar motkéen gor en kick-off kan man inte anvanda erle-r
eftersom det inte ar ens spelomgang an.

Coaching Staff

* OBS! Regelandring: Ingen i ett lags coachingfatadste representeras av en figur, malad elldEegatter texten i
"Coaching Staff”, s. 17, 1:a samt 3:e styckena)

Conceding

* De enda gangerna reglerna om Conceding anvant)sain nagon vagrar spela fardigt en paborjad mailtdr 2)
om ett lag drar sig ur cupen.

Creating A Blood Bowl Team
* Ett lag som skapas maste ha minst elva spelaéRB8ying Players”, s. 17, 3:e stycket)

* Ett lag maste ha minst 1 och hogst 9 i Fan Fat#ordet skapas. (Se "Team Re-Rolls And Fan Fdctri7, 2:a
stycket)

Cup

* Varje sasong kan, forutom divisionsspel, aven KRB anordnas av ligakommissionarerna. Till dennadéje
Coach (person) anméla ett (1) lag. Detta lag ni@sta vara anmalt till en av divisionerna.

* Om antalet anmalda lag gor att det inte blir @mp cup-stege (2, 4, 8, 16 osv) rankas lagen E&tam Rating. De
lag med lagst Team Rating spelar en kvalomgangtfdé ner antalet kvarvarande lag till htgsta igajantal for en
jdmn cup-stege (2, 4, 8, 16 osv).

* Cupstegen ritas upp av ligakommissionarerna forgta (kval-)omgangen och varje lags placeringgen lottas
in. Déarefter sker inte fler lottningar, utan vavjanande lags vandrar sin faststéllda vag i stegen.

* Vinsterna i cupen ar samma som i en division s@ehma antal deltagande lag, med det undantageiddst de
tva lag som gatr till final far nagon vinst.

* Om ett lag av ndgon anledning inte slutfor sithspel anvands reglerna for Conceding. Laget kefafande spela
vidare i sin division.



Divisions

* OBS! Regeltillagg: | varje division eller i foreknmande fall konferens far varje ras representrdsgst tva lag.
Om fler an tva lag av samma ras anmals till ensibivi lottas det vilka som far spela. De Coacher fistarar
lottningen far anmala ett nytt lag som maste varararas som det inte redan finns tva anmalda avflé€a Coacher
forlorade i lottningen kan detta leda till yttedig lottningar om de anmaler nya lag av sammaAtkslag som
redan spelat en sasong i FBBL ar daremot garamethdd spela aven om detta skulle innebéara attlaeler an tva
lag av nagon ras, vilket innebar att detta redaitil endast galler Rookie.

* OBS! Regeltillagg: | Rookie lottas vem lagen skéta i sin forsta match som ska vara spelad in@véckor efter
sasongstart.

* OBS! Regeltillagg: Ligakommissionen meddelar ¥arje division ett antal hallpunkter (datum) samt manga
matcher lagen i divisionen maste ha spelat tillssdBe lag som inte spelat tillrackligt antal matckickas ur
divisionen.

* OBS! Regeltillagg: Nar ett lag anmalts till ervidgiion (och eventuellt cup) far laget inte spelgaratraningsmatch
eller gora nagot administrativt som gor att lagetsialda Team Rating andras. Detta galler tillstlagelat sin forsta
divisionsmatch.

* OBS! Regeltillagg: Lag delas in i divisioner bermle pd Team Rating (TR):

Rookie Helt nya lag (TR 100) som inte spelat nagaitch
Minor TR 0-150

Major TR 151-200

Super TR 201-250

Super Duper TR 251+
* OBS! Regeltillagg: | alla divisionstabeller rarmgoas lagen enligt féljande:

1. Poang (vinst ger 3p, oavgjort 1p. vid dvertid ginst 2p, oavgjort samt forlust ger 1p)
2. TD-skillnad

3. Gjorda TDs

4. Casualty-skillnad

5. Gjorda Casualties

* OBS! Regeltillagg: Divisionernas utforming ochetgcheman &r beroende av antal lag i dem:

2-4 lag Alla méter alla tva génger. Seriesegraianer.
5-7 lag Alla moter alla en gang. De tva dversiieilen spelar final.
8+ lag Alla méter alla en géng. Overst i tabellgiten fyran och tvdan méter trean i

semifinaler. Vinnarna i semifinalerna spelar firfedrlorarna i semifinalerna spelar
match om tredje pris.

10+ lag Divisionen delas upp i tva konferenser i&dten av lagen i varje. Dessa spelar
enligt divisionsinstruktionerna ovan. Eventuellanffanaler spelas "korsvis” mellan
konferenserna.

* OBS! Regeltillagg: Prispengarna och dvriga vinstaivisionerna beror pa antal deltagande lagfoctielas som
foljer:

2 lag Forsta pris: 50.000 GC + Trophy Reroll

3 lag Forsta pris: 75.000 GC + Trophy Reroll
Andra pris: 45.000 GC

4 lag Forsta pris: 100.000 GC + Trophy Reroll
Andra pris: 50.000 GC

5-7 lag Forsta pris: 150.000 GC + Trophy Reroll

Andra pris: 70.000 GC



8-9 lag Forsta pris: 150.000 GC + Trophy RerdW¥P
Andra pris: 80.000 GC + MVP
Tredje pris: 50.000 GC

10+ lag Forsta pris: 200.000 GC + Trophy Reradi¥P
Andra pris: 120.000 GC + MVP
Tredje pris: 70.000 GC
Fjarde pris: 40.000 GC

* OBS! Regeltillagg: Om ett lag inte spelar all@idionsmatcher i sdsongen straffas laget med ahifFactor samt
boter pa 100.000 GC.

Drive
* "After each drive" betyder samma sak som "inférje kick-off".

Fan Factor

* Ett lag maste ha minst 1 och hogst 9 i Fan Facéordet skapas. (Se "Team Re-Rolls And Fan Fdctri7, 2:a
stycket)

Freebooters

* OBS! Regeltillagg: | den fas dar man hyr Freeleost Wizards och Star Players ska bada spelariva slar pa en
lapp vad och vem som hyrs in. Sedan visas lappsamaidigt.

* Om bada lagen vill ha en och samma starplayehda pengarna fran bada lagen och struntar patas(Se "Star
Players”, s. 18, 3:e stycket)

* Halfling- och Goblinlag maste betala fullt prigrffreebootade Star Players (dubbla priset halugi@¢ "Star
Players”, s. 18, 2:a stycket)

Frenzy

* Enligt LRB ar det resultatet pa tarningen ocleisjlva putten som réknas. Om en spelare fat lipesh-resultat"
pa tarningen pa en motstandare med Stand Firmdgt &iara att kora pad med en andra "Frenzy-bld8e' LRB sid
34 punkt 3.)

Going For It!

* Man maste flytta spelaren innan man slar fosatom spelaren klarar att ta det extra steget'G8ig For It!”, s.
20, 2:a stycket)

Handing-Off The Ball

* Att lamna 6ver bollen ("Handing off the ball”) &n action, och ska deklareras innan spelarentityie. (Se
"Handing-Off The Ball”, s. 20, 1:a stycket)

Injuries
* En apotekare kan inte hela skador som uppstadem&pelare knuffas ut i publiken. (Se "Apothecasy™28, 2:a
stycket)

* En apotekare maste anvandas omedelbart om earspim skadas pa planen ska helas. Spelarenrskgerd om
apotekaren lyckas, ligga kvar pa spelplanen. (Smthecaries”, s. 28, 4:e stycket). Med omedelbamans innan



nasta action pabdrjas. Om det ar motstandaremtuspelaren tar tid pa sig att bestamma sig ortelspeen ska
anvandas eller ej far klockan tillfalligt stoppas.

* Re-rolls far inte anvandas for att andra injunils. (Se "Team Re-Rolls”, s. 15, 1:a stycket)

* En spelare kan ha mer &n en Niggling Injury. 8lkit N for varje, och sla for varje innan varjetaoa (Se 6.
Niggling Injuries”, s. 44)

Kick-Off

* Gor sakerna i denna ordning: 1. Placera bolleisl& pa Kick-Off-tabellen, 3. Scattra bollen (& vilken
riktning, samt en D6 for antal steg), 4. Genomfér sbm beordrades av Kick-Off-tabellen, 5. Studseb. (Se
"The Kick-Off Table”, s. 19, 2:a stycket)

* "After each drive" betyder samma sak som "inférje kick-off".

* Om man misslyckas med att fanga bollen nar motséen gor en kick-off kan man inte anvanda erle-r
eftersom det inte ar ens spelomgang an.

League Rules

* Alla regler i kapitlet "Blood Bowl Leagues” sonmbljar pa sidan 38 géller. Rerolls kostar alltsaluibsa mycket
att kdpa efter det att laget skapats.

Models

* OBS! Regelandring: Ingen i ett lags coachingfatadste representeras av en figur, malad elldEegatter texten i
"Coaching Staff”, s. 17, 1:a samt 3:e styckena)

* OBS! Regeltillagg: Figurer maste vara markta rytliga siffror som motsvarar numreringen pa laglis("Team
Roster Sheet”). Undantag fran detta kan av motspelmedges om det handlar om exempelvis enstak&Byg
eller muterade figurer som pa andra sétt ar ldttséaskilja.

* OBS! Regeltillagg: Olika sorters spelare masteregelvis genom olika farger pa brickorna ellerigallspelpjaser
sarskiljas fran andra sorters spelare. Undantagdiedta kan av motspelaren medges om det handlaxempelvis
enstaka Big Guys eller muterade figurer som paaasdit ar latta att sarskilja.

Multiple Block

* OBS! Regeltolkning: om en spelare gér en multipleck mot tva motspelare men sjalv faller omkallf&r
motstandarlagets coach endast sla ett armor-té&kasgoch sedan eventuellt ett injury tarningskéstie av dessa
kast far (som vanligt) endast paverkas av en $kidkemot kan motstandarlagets coach valja enfskillden ena
motspelaren att paverka armorkastet och en séitl flen andra att paverka injurykastet. Skulle degaltera i en
casualty ges SPP till en slumpmassigt utvald méaspeférutom om den ena motspelaren anvande #ricslatt
paverka injurykastet da den motspelaren far SPRnd®tva motspelarna faller omkull slas armor ogméuellt
injury for var och en av dom i tur och ordning.

Picking Up The Ball

* Att misslyckas med att plocka upp bollen innehénover, oavsett om ndgon annan spelare lyckagmfdan nar
den sedan studsar. (Se "Turnovers”, s. 8, pkt. 4)

* Man maste foroka plocka upp bollen om man gédgh ruta dar bollen ligger. (Se "Picking Up Thallg s. 9, 1:a
stycket)

* Blir man knuffad in i rutan dar bollen ligger féman inte forsoka plocka upp bollen, utan ist&tetisar den en
ruta. (Se "Picking Up The Ball”, s. 9, 2:a stycket)



Pre-Match Sequence

* OBS! Regeltillagg: | den fas dar man hyr Freeleost Wizards och Star Players ska bada spelariva slar pa en
lapp vad och vem som hyrs in. Sedan visas lappsamaidigt.

* OBS! Regelandring: Spelarna slar varsin D6, addegsultaten och ser efter i vader-tabellen vilketer som
rader. (Ersatter texten i "The Weather”, s. 20,2yaket samt "2. The Weather”, s. 42)

Pushback

* Om en spelare flyttas till en ruta dar det red&ar en spelare ar det den coach som utfort bloskenbestammer
varthén den andra spelaren ska flyttas. Den amdiaren flyttas enligt samma regler som den fossien om den
forsta gjort en block mot honom. Om nagon i kedjanStand Firm flyttas inga spelare alls.

* Enligt LRB ar det resultatet pa tarningen ocleisjilva putten som réknas. Dvs om en spelare @it 'push-
resultat" pa tarningen pa en motstandare med $tiamdsa ar det bara att kdra pa med en andra "figiozk". (Se
LRB sid 34 punkt 3.)

Re-Rolls

* Team Re-Rolls far endast anvandas for att i daidagets turn sla om ett tarningskast som géflgot en spelare i
det egna laget gér omgang. (Se ” Team Re-Roll€'’5s1:a stycket)

* Re-rolls far inte anvandas for att andra injunils. (Se "Team Re-Rolls”, s. 15, 1:a stycket)
* En spelare kan bara anvanda skillen Dodge foslatom ett enda dodge-férsok per move.

* Efter att laget spelat sin forsta match kostaralés dubbelt mot vad som star angivet. (Se "4cRases”, s. 45, 1:a
stycket)

* A re-roll could be used to re-roll a dodge, inielhcase the single dice rolled would be thrownmgar a three
dice block, in which case all three dice would bked again, and so on.

* Big Guys far inte anvanda Team, Leader eller Togerolls. (Se "Big Guy”, s. 26)

* Om man misslyckas med att fanga bollen nar motkéen gor en kick-off kan man inte anvanda erle-r
eftersom det inte ar ens spelomgang an.

Roster

* OBS! Regeltillagg: Ingen far dolja sin roster fiwotspelaren. Om det anses nddvandigt bor rosiggak pa bordet
pa sa satt att den kan ses av bagge coaches.

Sidestep

* Spelaren med Sidestep ska flyttas innan den blod& spelaren beslutar om den ska gora followdep el

Skills

* Man kan vélja att inte anvanda en skill. (Se I8Kj s. 15, 7:e stycket)

* Man kan vanta tills efter eventuella tarningskasian man beslutar om man anvander en skill e]lgiSe "Skills”,
s. 15, 7:e stycket)

* OBS! Regeltolkning: om en spelare gér en multipleck mot tva motspelare men sjalv faller omkallf&r
motstandarlagets coach endast sla ett armor-té&kasgoch sedan eventuellt ett injury tarningskéstie av dessa
kast far (som vanligt) endast paverkas av en $kidkemot kan motstandarlagets coach valja enfskillden ena
motspelaren att paverka armorkastet och en séitl flen andra att paverka injurykastet. Skulle degaltera i en
casualty ges SPP till en slumpmassigt utvald mtaspeférutom om den ena motspelaren anvande #ricslatt



paverka injurykastet da den motspelaren far SPRnd®tva motspelarna faller omkull slas armor ogméuellt
injury for var och en av dom i tur och ordning.

* Spelaren med Sidestep ska flyttas innan den bllod& spelaren beslutar om den ska gora follow{ep &l

* Enligt LRB ar det resultatet pa tarningen ocleisjilva putten som réknas. Om en spelare fat lipesh-resultat"
pa tarningen pa en motstandare med Stand Firmdgt &ara att kora p4 med en andra "Frenzy-bld8e' LRB sid
34 punkt 3.)

Stand Firm

* Enligt LRB ar det resultatet pa tarningen ocleisjilva putten som réknas. Om en spelare fat lipesh-resultat"
pa tarningen pa en motstandare med Stand Firmdgt &ara att kora pd med en andra "Frenzy-bld8e' LRB sid
34 punkt 3.)

Star Players

* OBS! Regeltillagg: | den fas dar man hyr Freeleost Wizards och Star Players ska bada spelariva slar pa en
lapp vad och vem som hyrs in. Sedan visas lappsamaidigt.

* Om bada lagen vill ha en och samma starplayehda pengarna fran bada lagen och struntar patas(Se "Star
Players”, s. 18, 3:e stycket)

* Halfling- och Goblinlag maste betala fullt prigrffreebootade Star Players (dubbla priset halugi@¢ "Star
Players”, s. 18, 2:a stycket)

Throw Ins

* Bollen pa plastbrickan ("throw -in template”) skallas 6ver den sista rutan pa spelplanen sorarbbkfann sig i,
och pilen i mitten som ar markt 3-4 ska peka mat m@tsatta sidolinjen. (Se "Throw-in Template”4samt
"Throw-Ins”, s. 14)

Throwing The Football

* Det ar inte nédvandigtvis sa att man far anvaadstandsmataren ("range ruler”) utom nar en avspefare gor en
pass action. Eftersom reglerna inte sdger annahbtapelaren rétt att forbjuda matning med avstd@atsren vid
alla andra tidpunkter. (Se "Throwing” s. 13, stydk&)

* Om en pass misslyckas skingras bollen ("scatjers”ganger. Under dessa tre tarningsslag arrbtlefarande i
luften och kan inte fangas. Bollen landar i dedjegerutan, och maste da fangas av den spelaretdomiés. Star dar
ingen studsar den en ruta. (Se "Throwing” s. 18,sfycket, "Bouncing Balls” s. 14 samt "Diving Clates. 34)

Thrud The Barbarian

*Easily confused: After each TD and at the starthef2nd half roll a D6. On a roll of 1-3 Thrud MHink he is
playing for the other team! Give the model to tippasing coach to set up and he may treat Thruisgddyer until
the end of the half or the next TD has been scdrkd.opposing coach may use Thrud even if thissthieroster
ubove the usual 16 players allowed. Note you nalseven if Thrud is in the dugout and/or injured.

*Thrud's Fans: Thrud has a loyal following who vdtme just to see Thrud play no matter who he laysT his
increases the gate by 3D6 X 1000. The team tha¢wmily has control of Thrud also gains a fan factiothree while
Thrud is playing for them.

* "After each drive" betyder samma sak som "inférje kick-off".



Time Limit

* OBS! Regeltolkning: Nar klockan signalerar attefyminuter passerat sa far inga fler re-rolls adesnVidare far
endast foljande gdras: armor och/eller injury radstch, interception, bounce, throw-ins, och ewelfttanvindande
av skills i samband med dessa handelser. Klockastdanas vid regeldiskussioner. Den far &ven aaom
motstandaren tar for mycket tid pa sig. Detta kalfagexempelvis om motstandaren vill anvanda P#sskRch
sitter och funderar en lang stund over hur.

Treasury

* OBS! Regeltillagg: Om ett lag pa grund av botéar deltagande i Havoc Death Bowl eller avhopp fitdsisionsspel
hamnar pa negativ Treasury gors inte avdrag faaget Team Rating. Istéllet satts Treasury tilBddodZone och
den faktiska negativa summan bokfors i kommentiztial

Weather

* OBS! Regelandring: Spelarna slar varsin D6, addegsultaten och ser efter i vader-tabellen vilketer som
rader. (Ersatter texten i "The Weather”, s. 20,2yaket samt "2. The Weather”, s. 42)

Wizards

* OBS! Regeltillagg: | den fas dar man hyr Freeleost Wizards och Star Players ska bada spelariva slar pa en
lapp vad och vem som hyrs in. Sedan visas lappsamaidigt.



